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Utilisation

Lancer: java -jar ColorOptimizer.jar

Côté gauche:
Une interface qui permet de choisir des couleurs en utilisant des régulateurs séparés
pour les canaux rouge, vert et bleu. On peut aussi ajouter des selecteurs de couleur en
utilisant la touche "Add Selector", l'état initiale contient quatre selecteurs.

Le résultat du choix est instantanément visible près de la couleur original.

Blocage d'un régulateur:
Le but de cette fonctionalité est de permettre de changer de nuance sans influencer le
niveau gris. C'est une astuce utile si on a déjà trouvé un niveau gris approprié, mais par
exemple préférerait une nuance plutôt rouge au lieu de bleue. En bloquant un des
régulateurs, on permet au système d'influencer l'autre régulateur restant si on change
un des valeurs non-bloqués. La calculation de cette troisième couleur manquant vient
d'un simple système d'équations.

Attention: Si le changement d'un régulateur laissait passer l'autre régulateur dehors les
frontières acceptables, au lieu de lèver une exception le système va accepter l'entrée et
donc il ne reste d'autre possibilité que changer le niveau gris. L'usabilité n'est pas
vraiment influencé par cette condition.

Côté droite:
Le côté droite contient les collections, des groupes de couleurs choisit par l'utilisateur en
effectuant des actions D&D. Le logiciel peut contenir plusieurs collections, entre lesquels
l'usager peut naviguer en utilisant le menu "Collections". Le logiciel va demarrer avec
une seule collection. Pour en ajouter une, utilisez l'action "Collection->Add Collection".
Pour naviguer entre les collections utilisez "Collections->Choose Collection". La collection
actuelle est affiché dans le titre de l'application.

Manipulation avancé:
Pour faciliter le travail le menu offre les actions additionels suivants:

• "Collections -> Remove Current" - supprime la collection actuelle
• "Collections -> Empty Current" - supprime tous les couleurs dans la collection

actuelle
• "Collections -> Selectors->Collection" - ajoute tous les couleurs dans la vue

droite à la collection actuelle
• "Collections -> Collection->Selectors" - supprime les couleurs actuels dans la

vue gauche et remplace le contenu avec le contenu de la collection actuelle.

Drag&Drop:
Les couleurs peuvent être très librement transporté autour de l'interface. Une règle de
base est que n'importe où dans l'interface, un indicateur ou un selecteur va toujours
traiter la couleur original comme source et destination de l'événement d&d, pas le niveau
gris, pour éviter de perdre de l'information.

D&D interne:
En tirant une couleur dans un selecteur ou un indicateur, cet element va adopter la



nouvelle couleur. En tirant une couleur dans l'espace vert ou l'espace libre (l'espace vert
n'est qu'un espace réservé) dans la vue droite, un nouvel indicateur sera ajouté. Pour
supprimer un selecteur ou un indicateur, il suffit de le tirer dans l'espace rouge.

D&D externe:
Fonctionne comme le D&D interne. Le codage (pour la saveur String) est la valeur de la
couleur en hexa, sans caractères spéciaux. Donc "FF0000" (sans guillemets) donnera
new Color(255,0,0).

Menu:
Le menu s'occupe de la gestion des collections et de l'Entrée/Sortie dans des fichiers.

Sauvegarder et recharger l'état:
En utilisant les actions "File->Save" et "File->Load" on peut sauvegarder ou bien
recharger l'état actuel du programme. Un dialogue de choix de fichiers donnera la
possibilité de choisir le fichier cible. C'est toujours l'état complet qui est sauvegardé, les
collections disponibles compris, donc le contenu du ColorModel actuel.

Architecture

MVC model
L'application suit le schéma MVC, les trois pierres angulaires de cette architecture étant
les classes ColorModel, ColorView et ColorController.

D&D
L'Implantation du D&D se trouve dans le paquet ihm.tp.coloropt.view.dnd

Le projet contient du JavaDoc. La documentation générée se trouve dans /doc.

Avantages

Grace à la fonctionnalité permettant de sauvegarder et recharger le travail on peut
réutiliser et expander des vieilles configuraisons - une astuce qui permet d'économiser
un tas de temps.

L'import et export est facile grace au D&D. Dans le futur, on pourrait facilement ajouter
d'autres codages, on pourrait ainsi imaginer une action dans le menu permettant de
changer de codage utilisé.

Une autre justification de la fonctionnalité D&D est qu'il s'agit d'une application qui est
concu pour choisir et gérér des groupes de valeurs. La gestion la plus intuitive dans ce
cas est sans doute le D&D.

Le résultat du choix est instantanément visible et un coup d'oeuil suffit pour comparer
tous les couleurs d'une collection, deux qualités indispensables.
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